


L GIOCO

REGOLE

Aiuta Pallocino e Coccinella

a raggiungere il loro amico
Elmer!

Lancia il dado e muovi la
tua pedina di tante caselle
quanti sono i pallini che
conterai.

Ogni volta che ti fermerai,
ci sara una domanda che
potrai farti leggere da
mamma o papa.

Se arrivi sull'arcobaleno

o sul sole, tira il dado
un'altra volta, ma
attenzione...se troverai il
temporale o la pioggiq,
dovrai andare a ripararti e
stare fermo un giro!

Buon divertimento!

DI ELMER:
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Ritaglia e colora i palloncini e le coccinelle e usali come pedine.
In alternativa, potrai usare anche sassolini, bastoncini, pezzetti di carta...
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